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Dalla definizione del contenutoDalla definizione del contenuto
allo schema fisico del DBTallo schema fisico del DBT

 Quali requisitiQuali requisiti
 Quali riferimentiQuali riferimenti
 Quale approccioQuale approccio
 Quali criteri generaliQuali criteri generali
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Quali requisitiQuali requisiti
per il trattamento delle geometrieper il trattamento delle geometrie

Garantire il mantenimento delleGarantire il mantenimento delle
relazionirelazioni e deie dei vincoli topologicivincoli topologici

che caratterizzanoche caratterizzano
gli oggetti contenuti nel DBTgli oggetti contenuti nel DBT
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Quali scelteQuali scelte
per il trattamento delle geometrieper il trattamento delle geometrie
 StrutturaStruttura non ridondantenon ridondante

 Primitive geometriche riutilizzate da piPrimitive geometriche riutilizzate da piùù oggetti dioggetti di
una o piuna o piùù classi vengono introdotte o calcolate unaclassi vengono introdotte o calcolate una
sola voltasola volta

 Uso di aggregazione di valori di attributiUso di aggregazione di valori di attributi (a(a
sottoaree o a tratti)sottoaree o a tratti)

 StrutturaStruttura editabileeditabile in maniera controllatain maniera controllata
 Definizione di ambiente che supporti i controlli giDefinizione di ambiente che supporti i controlli giàà

in sede di aggiornamento delle geometriein sede di aggiornamento delle geometrie
 Domini predefinitiDomini predefiniti (a livello di schema del(a livello di schema del GeoDBGeoDB))
 Meccanismi di controlloMeccanismi di controllo (quali?)(quali?)

 StrutturaStruttura interrogabileinterrogabile tramite vistetramite viste  .LYR.LYR
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RiferimentiRiferimenti:: IlIl formato di scambioformato di scambio regionaleregionale
 struttura logicastruttura logica

 trasposizionetrasposizione dei concetti principali delladei concetti principali della
modellazione concettuale di:modellazione concettuale di:

 classeclasse
 attributi geometrici:attributi geometrici:

 tipologia, (Composite,tipologia, (Composite, ComplexComplex, trattamento del, trattamento del
BoundaryBoundary))

 attributi a sottoaree,attributi a sottoaree,
 attributi a tratti su tipi geometrici lineari o sulattributi a tratti su tipi geometrici lineari o sul

contorno di tipi geometrici poligonali,contorno di tipi geometrici poligonali,
 attributi con domini enumerati,attributi con domini enumerati,
 vincoli topologici e strutturalivincoli topologici e strutturali
 criteri di identificazione degli oggetti e delle primitivecriteri di identificazione degli oggetti e delle primitive

geometrichegeometriche
 inin::

 concetto diconcetto di STRATOSTRATO
 tabelle di attributi alfanumericitabelle di attributi alfanumerici
 tabella ditabella di associazioneassociazione STRATOSTRATO--OGGETTOOGGETTO di datadi data

classeclasse
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ClasseClasse ““YY””
Attributo a
Attributo b

………
Attributo n

ClasseClasse ““XX””
Id_ent

Attributo a
Attributo b

………
Attributo n

StratoStrato ““11””
Cod_strato
Id_featureSottoareeSottoaree

ClasseClasse ““XX””
Id_sottoa

Attributo a
Attributo b

………
Attributo n

Strato_1_ASStrato_1_AS
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RiferimentiRiferimenti:: IlIl formato di scambioformato di scambio regionaleregionale

 struttura fisicastruttura fisica ““primariaprimaria””
 ShapeShape: uno per ogni strato: uno per ogni strato
 XMLXML  XSD per ogni classeXSD per ogni classe

 struttura fisicastruttura fisica ““alternativaalternativa””
 ShapeShape + file ASCII+ file ASCII
 GeoGeo--DBDB di collaudodi collaudo
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Quale approccio per il DBT comunaleQuale approccio per il DBT comunale

 Trasposizione in struttura diTrasposizione in struttura di Geo_DBGeo_DB
 della struttura logica del formato di scambiodella struttura logica del formato di scambio
 orientata alle attivitorientata alle attivitàà di editingdi editing
 rivista in funzione delle variazioni ai contenutirivista in funzione delle variazioni ai contenuti

specifiche del DBT di Riccionespecifiche del DBT di Riccione

 Progettazione e realizzazione diProgettazione e realizzazione di
 meccanismi di supportomeccanismi di supporto ad operazioni di dataad operazioni di data--

entry ed editing della geometria adatte aentry ed editing della geometria adatte a
conservare lconservare l’’integritintegritàà del DBdel DB ((extensionextension, modelli), modelli)

 visteviste per la consultazione dei contenutiper la consultazione dei contenuti
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Quali criteri generaliQuali criteri generali

 QualiQuali datasetdataset
 QualiQuali featurefeature classesclasses
 QualiQuali topologiestopologies ++ rulesrules

 QualiQuali tablestables
 QualiQuali relationshipsrelationships
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QualiQuali DatasetDataset
A.A. D.S.D.S. Geometrie:Geometrie:

 FeatureFeature classesclasses  Strato diStrato di F.XCHF.XCH
 Copertura generale del suoloCopertura generale del suolo ((++bnd)
 Ambiti amministrativiAmbiti amministrativi ((++bnd)
 Aree di Pertinenza (derivateAree di Pertinenza (derivate

 SUBSUB
 SIDSID

 CopertureCoperture
 Curve livelloCurve livello
 Punti quotatiPunti quotati

B.B. D.S.D.S. Componenti VolumetricheComponenti Volumetriche
 F.C. organizzate per livelloF.C. organizzate per livello

(S2,S1,P0,P1,(S2,S1,P0,P1,etcetc.).)
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Quali TopologieQuali Topologie

 D.S.D.S. Geometrie:Geometrie:
 Topologia di editingTopologia di editing con insieme dicon insieme di rulesrules

per garantire la:per garantire la:
 Normalizzazione delle primitive poligonali perNormalizzazione delle primitive poligonali per

ogni strato corrispondente ad ogni F.C.ogni strato corrispondente ad ogni F.C.
 Pulizia della geometria (ad es.Pulizia della geometria (ad es. nono--danglesdangles perper

linee,linee, etcetc.).)
 Vincoli strutturali quali:Vincoli strutturali quali:

 Copertura totale del suolo per F.C.Copertura totale del suolo per F.C.
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Gestione delle EccezioniGestione delle Eccezioni

 alcune eccezioni ammesse allealcune eccezioni ammesse alle
violazioni delle regole di topologiaviolazioni delle regole di topologia
 Ad esempio le aree di pertinenzaAd esempio le aree di pertinenza
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